Hardware & Software

SOS Digital: Topico 2




Os objetos digitais sao acessiveis somente

através de combinacOes especificas de

componentes de

e hardware — a parte fisica do computador

e software — programas para operar o
processamento e dispositivos relacionados

e suportes de armazenamento

e pessoal técnico.



Cada objeto digital € um objeto:

e fisico (uma inscricao de simbolos num suporte fisico),

e |O6gico (objecto que é reconhecido e processado pelo
software),

e conceptual (objeto que é reconhecido e compreendido
POr uma pessoa, ou em alguns casos reconhecido e
processado por um programa de computador capaz de
executar tarefas)



Hardware

Inclui os Subsistemas de:

e Processamento (CPU, RAM)

e Entrada/Saida (Teclado/Rato, Ecra, Som, etc.)

e Armazenamento (HDD, SSD, drives
CD/DVD/BR-ROM, etc. Inclui sistema de copia
de seguranca Backup/Restauracao)

e Comunicacao (ligacao a redes, etc.)




Software

Agrupa-se por Funcionalidades (1/2):

e SW basico: gestao de todos 0s outros programas e
recursos do computador

e SW aplicacional: programa de interesse directo para o
utilizador que automatiza uma ou mais funcoes
organicas



Software

Agrupa-se por Funcionalidades (2/2).
e SW utilitario: aplicacdo com capacidades delimitadas,
geralmente associada ao SW basico
e SW intermediario: faz a intermediacao entre diferentes
tipos de SW (conversao de informacao entre SW,
ferramenta de desenvolvimento de SW)
e Firmware: dar inicio ao funcionamento do HW



Quanto a Distribuicao (1/2):

e Proprietario: vinculado exclusivamente a um
desenvolvedor;

e Partilhado (Shareware): permite um periodo de
teste antes da aquisicao;

e Reduzido: gratuito por apresentar capacidades
limitadas



Quanto a Distribuicao (2/2):

e Livre: gratuito com restricoes de copyright

e Dominio Publico: gratuito sem restricoes de
copyright




Software

Quanto ao Acesso ao Codigo-Fonte

e Fechado: estrutura interna mantida em segredo pelo
fabricante (ex: SW Proprietario)

e Aberto: estrutura interna ndo mantida em segredo (ex:
SW Livre)

§ Ao abrir a estrutura interna do SW, o fornecedor pode

exigir certas condicoes como a participacao em grupos de

iIntercambio e retribuicdo em trabalhos voluntarios.



Software

Um tipo especial de SW:

e Sistema de Gestao de bases de Dados (SGBD) : SW genérico que
facilita os processos de definicao, construcao e manipulacao de
bases de dados, permitindo o controlo centralizado da sua
seguranca e integridade.



Relacao SW e Dados (1/2)

e SW basico: organiza os dados binarios em
ficheiros de dados para fins de leitura/gravacao
nos suportes de armazenamento

e SW aplicacional: origina e interpreta os dados
dos ficheiros




Software

Relacao SW e Dados (2/2)

O SW poder também ser considerado um conjunto de dados:

e Envolve comandos ou instru¢cdes armazenadas em formato digital
binario

e a distincao entre programa e dados € meramente convencional e
depende do tipo de aplicacao

e em termos de representacao, tanto os programas como os dados
nao passam de simples combinacdes de bits, que assumem
determinado significado conforme o contexto



Podemos preservar software e hardware

juntamente com a informacao?

Sim. Mas tal depende do objectivo que se pretende atingir com a preservacao:
e manter a informagao/funcionalidade do objecto digital, ou seja , preservar a tecnologia
e métodos que tentam manter os dados em formatos logicos ou fisicos especificos e usar a
tecnologia originalmente associada a esses formatos para aceder aos dados e reproduzir 0s
objetos.
e comecamos com a manutencédo de tecnologia original, uma abordagem que ira funcionar por
tempo limitado.
Mesmo para fins de preservacéo, pode-se argumentar que esta abordagem € muitas vezes a Unica
gue pode ser usada.
e Alguns métodos de preservacao aplicam-se apenas a plataformas especificas de hardware ou
software, outros apenas para os tipos de dados individuais.




Podemos preservar software e hardware

juntamente com a informacao?

Ex: jogos de computador.

Os videojogos sao feitos para serem jogados. Jogar um jogo de computador implica manter o
programa gue €é necessario para jogar o jogo operacional ou substituir por um programa equivalente,
p. ex., através de retro-engenharia, caso o original se tornar obsoleto.

0 método mais adequado para a preservacdo de um jogo depende de se 0 consideramos
essencialmente uma instancia de uma determinada tecnologia em que o "jogo" é inseparavel do
"computador" ou uma forma de jogo de acordo com as regras especificadas;

ou seja, um membro de uma classe de objetos cujas caracteristicas essenciais séo
iIndependentes da tecnologia utilizada para o produzir ou implementar.

Temos que preservar um jogo de computador em formato digital original somente se houver algum
aspecto essencial do formato digital que nao pode ser materializado de qualquer outra forma ou se
guisermos exibir, e talvez jogar, uma versao especifica do jogo de computador.



Podemos preservar software e hardware

juntamente com a informacao?

Ex: Bases de Dados

As Bases de Dados requerem o SW do SGBD, necessario para garantir 3 niveis de abstracéo:
e Fisico: descreve como os dados sao armazenados
e Logico: para definir, p. ex., as consultas validas
e Externo: fornecer diferentes visdes aos utilizadores

Mesmo transferindo, migrando uma BD, a utilizac&o dos dados e a manutencao das funcionalidades
(formularios, pesquisas, relatorios) requer sempre que o novo SGBD seja preparado (programado)
para fornecer as funcionalidades dadas pelo SGBD original.



Podemos preservar software e hardware

juntamente com a informacao?

Os objetos de informacéo digital podem ser preservados usando a tecnologia
"original" durante 5 a 10 anos, mas, eventualmente, o hardware, software e
formatos tornam-se obsoletos.

Qualquer tentativa para preservar hardware e software especifico torna-se
cada vez mais dificil e dispendiosa ao longo do tempo, somando-se ainda a
variedade de artefactos que necessitam ser preservados.

A longo prazo, a manutencao da tecnologia original ndo é praticavel e pode
nao ser viavel.



Ha algum critério na escolha de SW e HW que ajude a

preservar a informacao digital?

RCM 21/2002 de 31 de janeiro
Recomendacoes para a Producao de Planos
de Preservacao Digital



Ha algum critério na escolha de SW e HW que ajude a

preservar a informacao digital?

Para escolher o melhor software no ambito do planeamento da
estratégia de preservacao é necessario avaliar se este:

Tem grande adocao;

E retro compativel;

Tem suporte de metainformacéo (como XML);

Disp0be de varias funcionalidades, sem ser muito complexo;
Permite a utilizacao de varios formatos;

Inclui funcionalidades de verificacao de erros;

Estd bem documentado

Disp6e de um ciclo de atualizacdes razoavel.

Tem especificacOes Abertas



Em jeito de conclusao(?)

Em ambiente informético, os dados ndo contém todos os mecanismos necessario a sua manipulagao.
E necessario um agente externo ao suporte, i.e, a infrastrutura de Hardware e Software, para
interpretar esses dados e transforma-los em algo compreensivel pelos humanos.

Ao contrario da percepc¢éo do senso comum de que a informatica so traz facilidades, os utilizadores
de informatica tém que fazer um grande esforgco para dominar computadores e programas cada vez
mais complexos. Além disso a industria lanca incessamentemente novos modelos de computadores e
versdes de programas que tornar obsoletas tecnologias recentes.

1) Os suportes de armazenamento prestam sua fungcdo somente por um periodo limitado de tempo e
a transferéncia para novos suportes é absolutamente necessaria;

2) o software e o hardware tornam-se rapidamente obsoletos, e embora as versdes sucessivas de
programas possam ser compativeis, os fabricantes de software normalmente ndo garantem a
compatibilidade por um longo periodo;

3) o software proprietario € problematico ndo somente porque ser protegido e o codigo fonte ndo estar
disponivel mas, também, porque normalmente esta documentado de forma inadequada tornando a
conversao de dados muito mais complexa.



